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Este programa se enfoca en la convergencia entre el audio digital y los
aspectos comerciales de la industria del entretenimiento. A través de esta
maestria, los estudiantes adquieren un conocimiento profundo no solo de
las tecnologias y las herramientas de produccidn sonora, sino también de
los modelos de negocio, la gestidon de derechos de autor, la distribucién de
contenido y las estrategias de marketing en el ambito del entretenimiento.
La certificacién en Negocios del Entretenimiento prepara a los graduados
FERM ATTA para liderar proyectos de audio en empresas del sector, ayudandoles a
desarrollar habilidades clave en la gestion de proyectos, negociacion y
emprendimiento dentro de la industria.
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PERFIL DEL
EGRESADO

El egresado de la Maestria en Audio y la Industria del Entreten-
imiento Digital con Certificacién en Negocios del Entreten-
imiento es un profesional altamente capacitado para liderar y
gestionar proyectos en la industria del entretenimiento, con un
enfoque especializado en el uso de tecnologia avanzada,
incluyendo la inteligencia artificial para la creacion de musica.
Su formacién le permite comprender y aplicar los Ultimos
avances en produccion musical digital, a la vez que desarrolla
una vision estratégica para la gestion empresarial dentro del
sector.

Con un dominio profundo en mezcla y masterizacién de audio,
y una sélida comprensién de los negocios del entretenimiento,
el egresado estd preparado para tomar decisiones clave en la
planificacién, promocién y distribucién de proyectos en diver-
sas plataformas. Ademds, su experiencia en redes sociales,
marketing y relaciones publicas le permite crear estrategias
efectivas para aumentar la visibilidad y el alcance de los
productos musicales y audiovisuales en mercados globales.

Este profesional puede desempeiiarse en roles clave dentro de
empresas de entretenimiento, como gerente de proyectos,
consultor en marketing musical y audiovisual, o ejecutivo en
compafias dedicadas a la creacién y distribucion de contenido
digital. Su combinacién de habilidades tecnolégicas, empresar-
iales y creativas lo convierte en un lider capaz de enfrentar los
desafios de la industria del entretenimiento digital con una
visiéon innovadora y adaptada a las tendencias del mercado.
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MAESTRIA EN AUDIO Y LA INDUSTRIA DEL
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ENTRETENIMIENTO DIGITAL CON CERTIFICACION EN

NEGOCIOS DEL
ENTRETENIMIENTO

Conviértete en un experto en las nuevas
tendencias de la industria con un enfoque
internacional. Aprenderas administracion,
marketing, relaciones publicas, redes
sociales y finanzas para hacerte camino
dentro de la industria musical.

PRIMER SEMESTRE

Herramientas de Inteligencia Artificial para la
Creacion de Musica |

Mezcla y Masterizacion |
Negocios del Entretenimiento |

Redes Sociales, Marketing y Relaciones Publicas |

SEGUNDO SEMESTRE

Herramientas de la Inteligencia Artificial para
Creacion De Musica I

Mezcla y Masterizacion |l
Negocios del Entretenimiento |l

Redes Sociales, Marketing y Relaciones Publicas II

TERCER SEMESTRE

Herramientas de Inteligencia Artificial para la
Creacion de Musica Il

Mezcla y Masterizacion |l
Negocios del Entretenimiento IlI
Redes Sociales, Marketing y Relaciones Publicas IlI

Certificacion en Negocios del Entretenimiento |

CUARTO SEMESTRE

Herramientas de Inteligencia Artificial para Creacion
de Musica IV

Mezcla y Masterizacion IV

Negocios del Entretenimiento IV

Redes Sociales, Marketing y Relaciones Publicas IV
Certificacion en Negocios del Entretenimiento Il
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HERRAMIENTAS
DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL PARA
LA CREACION DE
MUSICA

En esta materia avanzada, los estudiantes
exploran el potencial de la inteligencia
artificial (IA) en la composicién y produc-
cién musical. Se profundiza en el uso de
algoritmos generativos, redes neuronales y
otras tecnologias de |A para crear composi-
ciones originales, mejorar procesos de
produccion y personalizar experiencias
auditivas. Los alumnos aplicaran estas
herramientas en proyectos creativos,
desarrollando una comprension soélida de
cémo la IA esta transformando la industria
musical.

FERMATTA

MEZCLAY
MASTERIZACION

Esta materia se centra en técnicas avanza-
das de mezcla y masterizacion, ofreciendo
a los estudiantes las habilidades para
perfeccionar y pulir grabaciones a nivel
profesional. Se abordan procesos como la
ecualizacién, compresién y espacial-
izacion, con un enfoque en la integracion de
software y hardware de ultima generacién.
Al final de la materia, los alumnos estaran
capacitados para entregar masters mezcla-
dos listos para distribucion en diversas
plataformas y formatos.
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NEGOCIOS DEL
ENTRETENIMIENTO

Enfocada en la gestidn estratégica, esta materia examina los modelos
de negocio emergentes dentro de la industria del entretenimiento. Los
estudiantes analizardn casos de estudio de empresas lideres y
exploraran como las tendencias tecnoldgicas, econémicas y culturales
estdn redefiniendo el sector. Ademds, se cubrirdn temas como la
gestion de talento, la financiacidn de proyectos creativos, y la expansion
en mercados internacionales.

REDES SOCIALES, MARKETING
Y RELACIONES PUBLICAS

Esta materia ofrece un enfoque practico y estratégico sobre como
utilizar las redes sociales y el marketing digital para promover proyectos
musicales y de entretenimiento. Los estudiantes aprenderan a disenar
campanfas efectivas, manejar crisis de comunicacién, y construir una
presencia de marca soélida. Se enfatiza en la creacién de contenido
atractivo y en el uso de analiticas para medir el impacto y ajustar estrate-
gias en tiempo real.
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CERTIFICACION EN
NEGOCIOS DEL
ENTRETENIMIENTO

Esta materia proporciona una vision integral sobre los aspectos clave del
negocio del entretenimiento digital, con un enfoque practico y estratégico.
Los estudiantes aprenderan sobre las dinamicas de la industria audiovisual,
las tendencias actuales en musica, cine, videojuegos y medios digitales, asi
como las estrategias comerciales, legales y de marketing involucradas en la
produccion, distribucién y consumo de contenidos. Ademas, se exploran las
herramientas y plataformas emergentes que estan transformando el panora-
ma del entretenimiento digital, permitiendo a los estudiantes desarrollar habi-
lidades clave para operar en un sector altamente competitivo y globalizado.
Con un enfoque en la innovacién y el emprendimiento, esta certificacion
prepara a los estudiantes para asumir roles de liderazgo en la gestién de
negocios del entretenimiento y la creaciéon de contenidos.
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