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PERFIL DEL
EGRESADO

Esta licenciatura forma profesionales especializados en la composicion y arreglo de
canciones y musica para cualquier rama de la industria del entretenimiento.

Asimismo, durante el transcurso de esta licenciatura, comprenderas profundamente el
lenguaje de la musica, técnicas de composicion y entrenamiento auditivo. El conjunto
con el uso de las herramientas digitales mas modernas y el aprendizaje de un instru-
mento de tu preferencia. La duracion de esta licenciatura es de 8 semestres.

El contacto con ejecutantes e ingenieros durante la carrera, te permitird formar equi-
pos de trabajo para realizar grabaciones de tus composiciones de una manera real.

Podras desarrollarte en diversas areas que van desde producciones discograficas hasta
el disefio de audio para videojuegos. Ademas podras laborar en equipo con producto-
res musicales, en disqueras, television, casas editoras, radio, internet, eventos en vivo,
telefonia celular, con directores artisticos y departamentos creativos de produccion
musical para multimedia por mencionar sélo algunos.

*Numero de acuerdo: 20121226 de fecha 24 de julio 2012. Fermatta Campus CDMX.
*NUmero de acuerdo: 20121393 de fecha 14 de agosto de 2012. Fermatta Campus GDL.




INGENIERI
PRODUCCION

PRIMER SEMESTRE
Apreciacion |

Lenguaje de la Mdusica |

Negocios del Entretenimiento |
Entrenamiento Auditivo |

Ingenieria en Audio |

Produccién Musical: Fuentes Digitales |

Fundamentos de Teclado

CUARTO SEMESTRE
Apreciacion IV

Lenguaje de la Musica IV

Negocios del Entretenimiento IV
Entrenamiento Auditivo IV

Ingenieria en Audio IV

Produccién Musical: Fuentes Digitales IV

Instruccion Instrumental ||

SEPTIMO SEMESTRE
Lenguaje de la Musica VIl
Entrenamiento Auditivo VI

Estudios especializados en Audio lll
Produccion Musical: Fuentes Digitales VII
Sonido Directo |

Produccién Musical: Fuentes Analogas llI

Técnicas de Post-Produccion y Mezcla en Audio |

SEGUNDO SEMESTRE
Apreciacion I

Lenguaje de la Musica Il

Negocios del Entretenimiento Il
Entrenamiento Auditivo Il

Ingenieria en Audio Il

Produccién Musical: Fuentes Digitales |l

Teclado Basico

QUINTO SEMESTRE
Lenguaje de la Musica V
Entrenamiento Auditivo V

Estudios Especializados en Audio |
Ingenieria en Audio V

Refuerzo Sonoro |

Produccién Musical: Fuentes Digitales V

Produccién Musical: Fuentes Analgoas |

OCTAVO SEMESTRE

Lenguaje de la Musica VIlI

Entrenamiento Auditivo VIII

Estudios especializados en Audio IV
Produccién Musical: Fuentes Digitales VIII
Sonido Directo I

Produccién Musical: Fuentes Analogas IV

Técnicas de Post-Produccién y Mezcla en Audio Il

TERCER SEMESTRE

Apreciacion Il

Lenguaje de la Mdusica lll

Negocios del Entretenimiento IlI
Entrenamiento Auditivo llI

Ingenieria en Audio Il

Produccién Musical: Fuentes Digitales IlI

Instruccion Instrumental |

SEXTO SEMESTRE

Lenguaje de la Musica VI
Entrenamiento Auditivo VI

Estudios Especializados en Audio Il
Ingenieria en Audio VI

Refuerzo Sonoro Il

Produccién Musica: Fuentes Digitales VI

produccién Musical: Fuentes Anélogas Il
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AREAS DE
ESTUDIO

APRECIACION

Apreciacion y conocimiento de la musica a lo largo de la historia. Se estudiaran sus
raices, desarrollo, influencia e impacto social y cultural alrededor del mundo. Por
medio de ejercicios de andlisis auditivos y talleres de discusion, se abarcaran temas
como la historia de la musica percusiva en Africa y Australia y el desarrollo musical
en la regién oriental del mundo.

Los comienzos del desarrollo musical en occidente con la cultura griegay la historia
de la musica occidental en Latinoamérica a través de la musica prehispanica. Se
conoceran las raices y evolucion de la musica en Europa desde la cultura celta hasta
el impresionismo. Asimismo se estudiara la historia de la musica en Estados Unidos
de América desde finales del siglo XIX hasta la primera mitad del siglo XX.

Los géneros musicales mas exitosos a partir de la llegada de los diferentes formatos
de grabacién, desde la segunda mitad del siglo XX hasta los comienzos del siglo XXI.
Se analizaran los géneros alternativos en las ultimas 3 décadas del siglo XX en el
mercado anglosajon y los géneros creados en México y el mundo hispanoparlante.
A su vez, se estudiara la aplicacion del legado de los compositores mas exitosos en
la historia de la musica occidental en el siglo XXI. Asi como las tendencias de com-
posicion, ejecucidn y produccién de diversos estilos musicales contemporaneos.

LENGUAJE DE LA MUSICA

Conocimientos musicales tedricos para su aplicacion en el entendimiento e interpretacion musical,
asi como la lectura, escrituray composicién de musicay letras. A lo largo de la licenciatura, se estudia-
ran los elementos primordiales en la formacién de la musica como las notas, intervalos y acordes.
También se estudiaran gradualmente la aplicacién musical de las diferentes escalas que existen,
como las escalas mayores, menores, aumentadas y disminuidas entre otras. Se practicara la elabora-
cion de los modos de las diferentes escalas asi como su origen y su uso en la musica contemporanea.
Se conoceran las funciones de cada uno de los acordes en diversas tonalidades.

También se abarcaran temas de arreglo musical como la conduccion de voces en la formacién de
progresiones y el arreglo de seccidn ritmica asi como la formacién de células ritmicas en diferentes
estilos musicales. Se conocera el uso de los instrumentos presentes en una orquesta como los instru-
mentos de cuerda, de viento-madera, metales y percusion y la escritura para cada uno de ellos.

Se analizaran estilos literarios y se estudiara la importancia de la ortografia y gramatica de la lengua
espafnola para su aplicacién en la escritura de letras para canciones y la formacién de un estilo propio
de composicion.

ESTUDIOS ESPECIALIZADOS EN AUDIO

Conocimientos especificos sobre las herramientas analiticas de calculo que sirven para el desarrollo
de problemas en larama de laingenieria en audio. El alumno desarrollara habilidades cognitivas que
permitan desplegar un pensamiento l6gico matematico que se requiere para la resolucién de
problemas en el drea acustica y eléctrica. Adquirira conocimientos sobre distintas aplicaciones de
electrénica en el mundo de la ingenieria en audio; y el proceso electrénico de los distintos compo-
nentes que se utilizan en el medio del audio profesional.

También adquirira conocimientos sobre conceptos avanzados de acustica y sus diferentes aplicacio-
nes; fendmenos relacionados con el cambio de impudencia acustica; y el acondicionamiento acusti-
co de distintos tipos de espacios. A su vez dominara los conceptos de la digitalizacién de sefnales de
audio analdgicas; diferentes conceptos asociados a las senales digitales; el procesamiento de sefa-
les digitales y su medicion; y la codificacion del audio.
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NEGOCIOS DEL ENTRETENIMIENTO

Conocimientos empresariales, administrativos y financieros
para la promocién y monetizacion del trabajo de un profesio-
nal en la industria del entretenimiento. Desde la proteccién de
sus obras, hasta el uso correcto del internet y las redes sociales
para crear estrategias de marketing y promocion. Se estudia-
ran a fondo los fundamentos econémicos inherentes al nego-
cio del entretenimiento. Se conoceran las diversas fuentes de
ingreso dentro de esta gran industria asi como la formacién de
un equipo de trabajo y herramientas de mercadotecnia para
posicionar a un artista, produccion musical o cualquier
producto dentro de la industria del entretenimiento.

Por medio de actividades de andlisis, se estudiara el posiciona-
miento dentro de la eleccidon del nombre artistico y las reglas
primordiales de la mercadotecnia. El uso de los medios de
comunicacion graficos y audiovisuales en la promocién artisti-
cay el internet como arma de mercadotecnia y fortalecimien-
to de la marca musical.

Se analizara la evolucién de la distribucién de musica en
formatos tradicionales y digitales a lo largo de los afios y las
tendencias hacia el futuro, asi como la relacién de la musica
con otras ramas del entretenimiento como el cine, teatro, tele-
visidn y espectaculos en vivo.

ENTRENAMIENTO AUDITIVO

Habilidades de lectura y entrenamiento auditivo para el
entendimiento correcto de la musica en diversas situaciones y
aplicaciones profesionales. Identificacion de escalas, intervalos y

figuras ritmicas. Asi como el conocimiento del valor de duracién de
todos los tipos de notas. Se estudiard gradualmente la identifica-
ciéon de las figuras ritmicas asi como su aplicacion en la escritura
musical.

Se practicara el reconocimiento auditivo de los modos de la escala
mayor y de los intervalos presentes en triadas y acordes en diferen-
tes inversiones, asi como el reconocimiento auditivo de las escalas
menores y de los intervalos presentes en una octava. Por medio de
ejercicios auditivos, se practicard la identificacion de motivos mel6-
dicos, ritmicos y progresiones armonicas. Asi como el reconoci-
miento de modos y escalas mayores, menores, aumentadas, dismi-
nuidas y pentatonicas entre otras. Se estudiaran los principios de
transcripcion de obras musicales y reconocimiento de progresio-
nes usadas en diversos estilos contemporaneos.

INGENIERIA EN AUDIO

Conocimientos y habilidades cientificas respecto al comporta-
miento del audio y su aplicacién en la industria de la musica. Desde
conceptos basicos y avanzados de acustica hasta la electricidad y
electrénica. Se estudiaran los principios matematicos para el uso
de las ciencias exactas en la musica. Se conocera y entendera la

aplicacién de la electricidad y la acustica en la musica.

Se estudiard y analizara el comportamiento del sonido en recintos
abiertos y cerrados asi como su medicién y evaluacion. Se realizara
analisis electrénico de equipos de audio presentes en el escenario
y el estudio de grabacién y se entenderd la causa de fendmenos
electronicos en el procesamiento de la senal de audio dentro del
estudio de grabacién y la integracion de los circuitos electronicos
usados en los componentes de los equipos de audio.

PRODUCCION MUSICAL

FUENTES DIGITALES

Habilidades practicas y conocimientos tecnologicos de la estaciéon de
trabajo de audio digital (DAW) y software especializado para la composi-
cion musical, la ingenieria, produccion y post-produccion de audio.
Conocimiento a fondo de cada una de las herramientas de la estacion de
trabajo de audio digital. A lo largo de la licenciatura y por medio de
ejercicios practicos, se conoceran los fundamentos del sistema operativo
y las funciones basicas del software especializado para la produccion de
audio. Se conoceran las herramientas de ediciéon y sus parametros de
audio y MIDI asi como el uso de instrumentos y herramientas virtuales.

Se estudiaran todas las opciones de edicion y manipulacién de tiempo y
dinamica en el audio digital. Se entendera la importancia del uso de la
computadora, software y equipo especializado para la produccién musi-
cal integral en el mundo de la musica de hoy. Se conoceran las diversas
técnicas de grabacion y composicion en la estacion de trabajo de audio
digital a partir de bases de acordes pre-cuantizados. Se practicara la
grabacion de secciones ritmicas completas a partir del uso de instru-
mentos virtuales, el flujo de sefal digital y la organizacién y limpieza
dentro de la sesién de grabaciéon. También se entenderan las diversas
situaciones que podran ocurrir durante una sesién y como manejarlas.
Se entendera el uso de la computadora como herramienta Unica de
produccion musical y se practicaran los pasos de pre-produccion,

produccion y preparacion para el proceso de mezcla.
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PRODUCCION MUSICAL

FUENTES ANALOGAS

Habilidades practicas y conocimientos tecnolégicos de com-
posicion musical, ingenieria de audio y producciéon musical
dentro del estudio de grabacion. Manejo de consolas, pre-am-
plificadores, ecualizadores, compresores, efectos y una amplia
gama de equipo periférico. Conocimiento profundo del flujo
de sefal en un estudio de grabacién y el proceso completo de
una produccién musical.

Se estudiaran los fundamentos del flujo de sefal dentro del
estudio de grabacién. Se conoceran los diferentes tipos de
micréfonos, y sus usos mas comunes. Se estudiara la consola,
la seccion de monitoreo y el equipo periférico. Se realizaran
practicas con técnicas avanzadas de grabacién y microfonia
con diversos instrumentos musicales y manipulacion del
audio por medio de procesadores y equipo periférico como
pre-amplificadores, ecualizadores, compresores y efectos
como chorus, flanger, phaser, reverb y delay entre muchos
otros mas. Se conocerd y pondra en practica el proceso com-
pleto de una produccién musical, desde la planeaciéon de
sesiones, gastos y presupuestos, hasta la agenda y logistica
para la realizacién de producciones musicales integrales.

TECNICAS DE POST-PRODUCCION

Y MEZCLA DE AUDIO

Habilidades practicas y conocimientos tecnoldgicos de
mezcla y post-produccion en el estudio de grabacién. Se
entendera la importancia del proceso de mezcla en una
produccién musical. Se estudiaran los conceptos de este
proceso asi como su surgimiento, evolucion y los estilos mas
destacados de esta rama de la industria.

Se conocera el equipo necesario para desarrollar una mezclay
las técnicas de mezcla mas usadas de acuerdo al estilo y publi-
co adecuado. Se estudiaran los requisitos y los distintos forma-
tos de entrega de una mezcla asi como la organizacion de
sesiones y la importancia de un trabajo limpio y organizado.

INSTRUCCION INSTRUMENTAL

Habilidades técnicas e interpretativas en un instrumento
musical (voz, guitarra, piano, bateria o bajo). Conocimiento
profundo de un instrumento y las técnicas especificas para
interpretar diversos estilos de musica contemporanea. Cada
semestre se conoceran a fondo los fundamentos técnicos e
interpretativos de un instrumento musical de la eleccién del
alumno (voz, guitarra, piano, bateria o bajo) asi como el cono-
cimiento y la familiarizacién de la anatomia de éste mismo.

Se entendera la notacion basica del instrumento en el penta-
grama para su lectura e interpretacién correcta y la aplicacion
practica de técnicas ritmicas en distintos estilos musicales. Se
estudiaran diversas técnicas de digitacion y coordinaciéon
basicas correspondientes al instrumento elegido. Gradual-
mente se estudiaran diversas opciones de quebrados ritmicos
y técnicas de acompanamiento en estilos contemporaneos y
se pondra en practica la aplicacién de técnicas de improvisa-
cion como escalas, modos y motivos melédicos y ritmicos.
Gradualmente se estudiard la lectura a primera vista y la
preparacién de temas en estilos contemporaneos como Rock,
Pop, Jazz, Blues, Latin y Fusién entre muchos mas.
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FUNDAMENTOS DE TECLADO
TECLADO BASICO

Los alumnos egresados de la universidad sin importar el area al
que se quieran desempefar tendran como parte de su proceso
de formacién académica la habilidad de poder ejecutar el piano
como una herramienta para la ejemplificacién musical en
distintas dreas, Las materias de Fundamentos de Teclado y
Teclado Bésico dardn a los alumnos las habilidades de ejecucién
en el piano para poder desenvolver sus conocimientos armoéni-
cos melédicos, poder realizar con fluidez la programacién musi-
cal, desarrollo de produccién musical, técnica para poder acom-
pafhar e improvisar en un live Performance y la fluidez para
siempre poder mostrar sus ideas musicales en un instrumento
de caracter universal.

REFUERZO SONORO

El tiraje de Refuerzo sonoro da una introduccién a los alumnos
de las distintas consideraciones técnicas al montar un sistema
de audio con distintos fines de la produccién Escénica, desde
una perspectiva tedrico-practica se establecen distintos conoci-
mientos de la correcta aplicacion y disefio de sistemas para las
distintas condiciones de los recintos a sonorizar, asi como una
nocién general del equipo, logistica y tecnologia involucrada
en este proceso.

SONIDO DIRECTO

El tiraje de materias de Sonido Directo da una introduccién a los
alumnos del mundo de la produccién audiovisual, de cdmo son
los procesos técnicos y logisticos que se llevan acabo en el mundo
de la televisién, Cine, Radio, Streaming, y multimedia. Sonido
Directo da un cambio en la perspectiva de los alumnos a que sus
conocimientos pueden tener distintas areas de aplicacién que no
forzosamente estén vinculados al mundo de la musica, estable-
ciendo sus similitudes con el mundo de la pantalla grande. Los
alumnos al termino de este tiraje de materias comprenderan a
plenitud la logistica, equipo técnico instrumental y el negocio de
los medios Audiovisuales.

CENTRO UNIVERSITARIO DE MUSICA
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